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Manual Adobe  Photoshop 

Herramientas básicas: 
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 

 
 

 
 

Mover: Desplaza selecciones y objetos 

Varita mágica: Selecciona áreas según 
similitudes de color 

 
Para realizar selecciones (rectangulares, elípticas, etc.) 
 

Lazo: Realiza selecciones a mano alzada 

Lazo poligonal: Realiza selecciones a mano 
alzada y de borde recto 

 Lazo magnético:  Dibuja bordes de selección 
pegados a los bordes de los 

objetos 

Pincel corrector: Pinta y corrige copiando otra área 
Pincel: Pinta con trazos 

de pincel 

Recortar: Recorta imágenes 

Lápiz: Dibuja trazos de 
borde marcado 

 

Tampón de clonar: Pinta copiando 

otra área 

Tampón de motivo: Pinta con la 
selección como 

motivo 

Pincel de historia: Pinta con el estado 
o la instantánea 

seleccionados 

Borrador: Borra píxeles y restaura 
partes de la imagen al 
estado guardado 

anteriormente 

Degradado: Crea una línea recta 

fundida entre colores 

Bote de pintura: Rellena las áreas 

Desenfocar: Desenfoca los bordes 
marcados de la imagen 

Enfocar: Enfoca bordes suaves 

Dedo: Emborrona datos de la imagen 

Texto horizontal: Crea texto horizontal 

Máscara de texto horizontal: Crea 
bordes de selección con la forma del 
texto 

Sobreexponer: Aclara áreas de la 
imagen 

Subexponer: Oscurece áreas de 
la imagen 

 
Esponja: Modifica la saturación de 

color de un área 

Selección directa: Selecciona y desplaza trazados y partes 

de trazados 



IES Fernando de Mena 
Prácticas de Photoshop 

 
2 

 

 
 

 
Color frontal y de fondo: 
El color frontal actual aparecerá en el primer cuadro de selección de color del 

cuadro herramientas y el color de fondo en el último  
Máscara rápida: 

Protege el área que queda fuera de la selección.  
 
Modo de visualización. 
A. Modo de pantalla estándar  B. Modo de pantalla entera con barra de menú  C. Modo 
de pantalla entera 
 

Pluma de forma libre: Dibuja trazados 
al arrastrar 

Añadir punto de ancla: Añade puntos de 
ancla al trazado 
(Pone nodos) 

 Eliminar punto de ancla: Elimina puntos 
de ancla del 
trazado (Quita 
nodos) 

Convertir punto de ancla: Convierte 
segmentos de línea recta en 
segmentos curvos y viceversa 
(Asimétrico) 

Dibujar formas geométricas 
Pluma: Permite dibujar trazados de 

borde suave 

Mano: Desplaza la imagen dentro de su ventana 

Lente: Aumenta y reduce la visualización de la imagen 

Cuentagotas: Toma 
muestras del color 
de la imagen 

Medición: Mide distancias, 
ubicaciones y 
ángulos 


